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Esperluette

Savoir modéliser un objet et/ou un espace en 3D avec SKETCHUP

. Prendre en main l'interface graphique et parametrage

. Naviguer dans un espace et autour d'un objet

. Importer et exporter un dessin, une image

. Dessiner en utilisant les différents outils de la palette et créer du texte
. Extruder les formes et modifier un volume

. Utiliser des cotations, mesurer des distances et des angles

. Créer des composants et dupliquer des objets

. Utiliser les calques

. Créer, modifier et utiliser des textures et des couleurs

. Mémoriser des scenes et créer une vidéo de présentation

. Enregistrer une image et préparer une impression

Architecte, designer, dessinateur et concepteur, artisan, tout public

Savoir utiliser l'outil informatique

1 stagiaire

Virginie BOUCHIN : Responsable pédagogique

Manipulation et cas pratiques

Salle de cours avec vidéo projecteur - Ordinateur et connexion internet

LANGLADE (30) - GENOLHAC (30) - BOISSY-MAUGIS (61) et a domicile

Attestation de suivi de formation + relevé de notes et certification ICDL

a définir en fonction de vos disponibilités

1242 € (Non assujettia la TVA)

édité le 16 oct 2024

Notre centre de formation peut vous aider dans vos démarches de prise en charge des codts de formation




